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Titel, samenvatting en biografie

Bart Broekman
Gezocht: Wargamers !
Najaarsevent TestNet: 22 september 2009

Samenvatting

In workshops over testen wordt ons geleerd hoe we testgevallen ontwerpen door ze op logische wijze
af te leiden uit de systeemspecificaties. Een zeer krachtig middel, maar niet perfect en niet voldoende.
Er zijn ook andere manieren! De presentatie laat op dit viak enkele ideeén zien uit de wereld van
Wargames die van nut kunnen zijn in onze wereld van Testen.

Bart zal in zijn presentatie het fenomeen “wargame” toelichten en laten zien dat wargames in
bepaalde opzichten veel overeenkomsten vertonen met de informatiesystemen die we testen...
Inclusief het feit dat ze fouten bevatten. Fouten die wij als professionele testers met onze gangbare
aanpak waarschijnlijk niet zouden vinden terwijl wargamers daar erg goed in blijken te zijn.

Kunnen wij als professionele testers hier leren van wargamers, en de mogelijkheid benutten om
onszelf en ons vakgebied te verbeteren?

Biografie

Bart Broekman is ruim 24 jaar actief in het vakgebied Testen. Sinds april 2008 is hij onafhankelijk
testadviseur. Hij is co-auteur van de testmethode TMap-Next en van boeken over testautomatisering
en het testen van embedded testen. Veel mensen kennen hem als expert op een breed scala aan
testonderwerpen, met name op het gebied van teststrategie en testontwerptechnieken. Niet zoveel
mensen kennen Bart als expert op het gebied van wargames. Hier gaat hij wat aan doen op het
TestNet najaarsevenement.
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